1) Esta ventana sirve para la definición de las fuentes de prueba (esto es la definición de su posición). La inversión del tensor de momento se hace para cada posición de prueba, y se busca la mejor posición [Automáticamente se hace también la búsqueda del tiempo de la fuente para cada posición].  Lo "mejor" se entiende en el sentido de la correspondencia entre las formas de onda observadas y calculadas. La ventana ofrece tres opciones.
2) La opción de 'Una fuente en el hipocentro', que no es muy recomendable, ya que, por regla general, la búsqueda de la fuente en las proximidades de la ubicación del hipocentro mejora el resultado. Esto es porque la localización no es precisa, y, para los eventos de M ~ 5 o mayores, el centro de gravedad de la falla puede variar unos kilómetros del hipocentro.
3) «Fuentes por debajo de epicentro". Esta opción es la que más ampliamente se utiliza en el procesamiento de rutina de eventos M <4. Para eventos de este tipo, el proceso de su localizacion no es complicado por el gran tamaño de la falla, se puede suponer una buena ubicación del epicentro y un poco peor la profundidad del foco. Es por ello que fijamos el epicentro y la búsqueda de la red sólo se aplica a la profundidad. [Los usuarios avanzados deben saber que es mejor evitar el caso de fuentes coincidiendo con discontinuidades corticales de poca profundidad. Si el modelo de la corteza tiene una discontinuidad en 3 km, no se recomienda elegir las fuentes de prueba en las profundidades de 2, 3, 4, pero, por ejemplo, 2.5, 3.5, 4.5. El problema de las fuentes superficiales coincidiendo con discontinuidades de la corteza tiene relación directa con problemas numéricos del método de DW. Los problemas se pueden detectar en la ventana de Inversión.
4) Los eventos de profundidad intermedia necesitan una red de, por ejemplo, 40 a 80 kilómetros (con paso de 10 km). En aplicaciones de ISOLA a sismos superficiales la red de búsqueda será diferente, digamos entre 5 y 25 km (paso 5 km). Debe prestarse una atención especial en caso de eventos muy superficial (profundidad <5 km). [Véase también el comentario anterior.] Debido al hecho que en modelos de velocidad típicos y disponibles de la corteza faltan las capas de poca profundidad y de baja velocidad, eventos someros se encuentran localizados a menudo más profundo de lo que realmente son, por ejemplo, el hipocentro se calcula a 6 km en lugar de 3 km. La inversión del tensor de momento sísmico puede revelar problemas de este tipo, y puede localizar la profundidad de la fuente con mayor precisión. Es entonces útil investigar una serie de profundidades 1-10 km (paso 1 km) y, de esta manera, a veces puede llegarse a la profundidad del centroide, siendo menor que la profundidad del hipocentro.
5) En aplicaciones de rutina se aplica una sola búsqueda de la posicion del foco  (profundidad). En investigaciones especiales se seleccionan una red de fuentes, se ven los resultados de la inversión, y se regresa a esta ventana para modificar la búsqueda de la fuente de prueba.
6) Evite el caso de una búsqueda en una red excesivamente detallada (por ejemplo, 5-10 km con el paso de 0.25 km). No sólo necesita  mucho tiempo, pero, debido a la resolución limitada en la profundidad del foco, una búsqueda tan detallada tiene un significado físico bastante limitado [La correlación entre los datos observados y calcualados (archivo  inv1.ps en el directorio INVERT) tendrá una variación suave con el máximo mal expresado.]
7) Una pregunta frecuente es ¿cómo es posible que podamos determinar la profundidad de la fuente con una precisión de un orden de 1 km, mientras se trabajan con longitudes de onda tan grande, del orden de 10 km? Este es un hecho importante debido al efecto (implícito) de la interferencia entre las ondas incidentes y las ondas reflejada desde la superficie. El campo de onda es bien sensible a las diferencias temporales mucho menores que la longitud de onda.
8) "Fuentes en una línea o un plano". Esta opción tiene dos aplicaciones, ambas para eventos de magnitud  M> 4 o 5: (i) tratar de precisar la posición del centroide, que ahora (debido a la magnitud elevada) puede ser diferente del hipocentro, y (ii) la construcción de una fuente compuesta a partir de algunos puntos (subeventos múltiples). Ambos utilizan la misma ventana, pero el significado de  "strike" y "dip" es un poco diferente y necesita un cuidado especial.
9) Caso (i), para precisar la posición horizontal del foco puntual (la fuente comprendida en un punto). Muy a menudo mantenemos la posición del punto de referencia sin cambios (el mismo que se ha seleccionado en ventana Event Info), por lo tanto,  podemos utilizar Shift to North = Shift to East =0. Como ejemplo, vamos a construir una red horizontal de puntos 7x5, con pasos de 2 y 3 km en la dirección NS y EW, respectivamente. Para ello se define Strike = 0, Dip =0. Luego elegir el número de fuentes a lo largo de strike  = 7, con el incremento de 2 (km), y en forma analoga para Dip (5 y 3). Si desean tener el punto de referencia en el centro de la red, elegimos "el numero de punto de referencia en Strike direccion '= 4, y el "el numero de punto de referencia en Dip direccion ' = 3. Después de examinar el resultado de la inversión podríamos ver que la fuente, que mejor se ajusta se encuentra en el borde de la red (por ejemplo, en 3x2 = 6 km del punto de referencia en la dirección NS, y 2x3 = 6 kilometros en la dirección EW). Así se señaliza la necesidad de modificar la red de busqueda y repetir la inversión. Entonces es conveniente utilizar la opción "Nueva posición de referencia" y seleccione "Desplazado al Norte" = "Desplazado al este" =  6 (km). El usuario necesita una traza de las fuentes de prueba (sobre todo para recordar el orden de numeración). La interfaz gráfica GUI ofrece las figuras en el sistema cartesiano local y, ademas, crea el archivo con las fuentes de prueba en el sistema geográfico (sources.gmt). El archivo se puede encontrar en la carpeta de archivos GMTFILES; psources.bat en la misma carpeta sirve para producir la figura  sources.ps. La búsqueda horizontal puede realizarse varias veces a diferentes profundidades, que representa la sustitución de una búsqueda completa en 3D.
10) Caso (ii) - la preparacion para la búsqueda de subeventos múltiples - difiere significativamente del caso (i). Es una aplicación muy avanzada en que ISOLA no selecciona una posición del foco que mejor explicaria los datos, sino que tratará de encontrar las posiciones de algunas fuentes de prueba (sub-eventos), que, en conjunto, proporcionan el mejor ajuste a los registros sintéticos. Por lo tanto, en este caso, se debe prescribir las posiciones de prueba que ya están en el plano de falla. Es muy útil si, en un paso anterior, que encontremos el centroide, debido a que el plano de la falla tiene que pasar a través de este. Es recomendable comenzar con una fuente en una línea horizontal, sobre todo en el caso de eventos relativamente grandes (M> 6) tipo de falla de cizalla (strike-slip). En este caso, en la "orientación de la fuente", se prescribe “Strike” igual a su valor actual (anteriormente obtenido), y Dip = 0. El centroide (tambien a partir de un estudio previo) se prescribe como el punto de referencia, a menudo en el centro de la línea de prueba. Número de fuentes en la direccion de Dip es de 1.
11) Caso (ii), la fuente compuesta de subeventos múltiples ubicados en un plano es similar, en ese case se prescribe “Dip” correspondiente al angulo de buzamiento actual. El tamaño de la falla debe ser estimado a partir de las relaciones empíricas entre el tamaño y el momento escalar. Límite actual en el número de las fuentes de prueba es de 99. No hay mucha necesidad de una muestra muy densa del plano de falla, porque el objetivo principal de esta aplicación es detectar las fuentes ‘de verdad’ múltiple, esto son fallas que consisten de pocas asperezas y bien separados en el espacio y tiempo. Una vez más es de destacar  que el método permite detectar separaciones en espacio y tiempo más pequeñas que la longitud de onda, y más corto que el período investigado. La sensibilidad del método aumenta con la disminución de las distancia de las estaciones a la falla. [Cerca de la falla las estaciones pueden "ver" la diferencia en las funciónes de Green para las fuentes de prueba en forma diferentes.] Sin embargo, al mismo tiempo, el uso de las estaciones cercanas a las fallas es bastante difícil, porque  necesita un buen conocimiento de la posición del centroide, strike y rake.
12) La inversión de fuentes múltiples, necesita bastante  tiempo de cómputo. Sin duda necesita ISOLA.EXE hecho con una optimización.
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